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比赛介绍
	比赛目的
	通过比赛，认识、学习水中机器人的相关知识，学习多关节机器鱼的结构、编程以及控制方法方法。

	





比赛方法

	参赛队派一条机器鱼按照抽签顺序参加比赛。水池中安放5个支柱，其中编号1、2、3的支柱为最低难度的支柱，编号为4为中等难度的支柱，编号5为最高难度的支柱。每个支柱顶部放置一个装有真鱼的透明盒子，盒子上方贴有与支柱直径相当的红色色标，整个盒子代表受困待救的小鱼。支柱的初始位置如图1-4所示。机器鱼从水池右侧池壁中心点出发，具体位姿如图1-4所示，逐一冲撞支柱，使得支柱顶部的盒子能够落入水中(水球偏离设定位置)，代表成功营救受困的小鱼。
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比赛规则
	比赛时间
	比赛时间为5分钟，比赛只进行一次，比赛过程中不得暂停。

	



计分规则

	全局视觉水中救援比赛项目由主裁进行计分：
1）比赛前机器鱼必须静止，裁判鸣哨后方能启动机器鱼。不得遥控机器鱼，如果发现手动遥控，则取消其比赛资格。
2）比赛时间为5分钟，采用计分规则。编号1、2、3的支柱上的盒子落入水中分别记1分，编号4的支柱上的盒子落入水中记2分，编号5的支柱上的盒子落入水中记3分。若在5分钟内完成比赛，则记录完成比赛所用时间。以所用时间长短排序，时间最短者获得全局视觉水中救援比赛项目第一名，以此类推。
3）若在5分钟内未完成比赛，则比较各队得分高低进行排名。。。
4）比赛时间到达5分钟时，机器鱼必须自动停止，否则扣1分。

	参赛要求
	1、 每支队伍最多由3名同学组成，可以团队形式报名，也可以个人形式报名；
2、 鼓励跨学院、跨专业组队。

	


裁判
	裁判选择 
裁判由非本场参赛队伍选派三人组成，由组委会指定，其中主裁1人，副裁两人。每支队伍必须至少选派一名队员作为主裁或者副裁候选人，这些队员必须熟悉比赛规则。主裁负责控制整个比赛，副裁负责一些辅助任务以帮助主裁使比赛顺利进行。
主裁职责 
1）赛前宣布比赛规则，检查场地设置，复查参赛者的机器鱼是否符合规定。
2）宣布开始、重新开始比赛，暂停、继续、结束比赛，宣布比赛结果。
3）根据比赛规则判断机器鱼是否犯规，并对犯规机器鱼进行处罚。
4）记录比赛时间，进球和比赛中断时暂停计时，重新开球后恢复计时；鸣哨罚点球时，计时不中断。
5）记录比赛双方成绩。
6）比赛开始后，发现参赛者远程遥控机器鱼，判罚违规者输掉比赛（此时比分小于0：5，则最终比分为0：5；否则此时的比分为最终比分）。
7）比赛开始后，禁止参赛队员接触比赛中机器鱼，违者裁判可以进行适当处罚。
8）如果比赛中出现机械或其他故障，参赛队伍可以向主裁提出申请，由主裁进行裁决，或者中断比赛，或者继续比赛。
9）开球时确保水球位于正确的位置上。主裁调整球位置时使用的球杆必须为湖蓝色，以保证不对比赛双方颜色识别造成干扰。
10）在比赛期间，主裁享有最终裁定权。如果队员对裁决有争论，给予黄牌警告；如若争论不止，则出红牌取消其比赛资格。
11）比赛结束时双方队长必须在计分纸上签字确认。如有计分争议问题，赛后可向赛事仲裁处提出仲裁。
副裁职责 
1）维护比赛秩序。
2）禁止比赛无关人员进入比赛场地。
3）根据主裁指令拿出或者放入机器鱼。
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